
&!

!!!

从蜘蛛网到坐标系
笛卡儿在法国军队服役过几年$但他没打过仗$而是用大量时间研究数学和哲学$常常思

考数学问题$他的伟大发现往往是在床上得到的
!

传说中有这么一个故事%笛卡儿生病卧床$但
他头脑一直没有休息$连做梦都在琢磨这样一个问题%几何图形是直观的$而代数方程则比较
抽象$能不能用几何图形来表示代数方程呢( 经过反复思考$他发现$用几何图形表示代数方
程的关键是如何把组成几何图形的点和满足方程的!数"挂上钩
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他脑海中始终萦绕着$即使在
睡梦中也在思考着一个问题%通过什么样的办法$才能把!点"和!数"联系起来
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有一天$他看见
屋顶角上的一只蜘蛛$拉着丝垂了下来$一会儿$蜘蛛又顺着丝爬上去$在上边左右拉丝
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蜘蛛
的!表演"$使笛卡儿思路豁然开朗
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他想$可以把蜘蛛看做一个点$它在屋子里上#下#左#右运
动$蜘蛛在每一时刻的位置就可以用蜘蛛的位置处相交的三个相互垂直的平面所确定$这样就
可以用一组数确定下来
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他又想$屋子里相邻的两面墙与地面交出了三条线$如果把地面上的
墙角作为起点$把交出来的三条线作为三根数轴$那么空间中任意一点的位置$不是都可以用
这三根数轴上找到的有顺序的三个数来表示吗( 反过来$任意给一组三个有顺序的数$例如
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$也可以用空间中的一个点
N

来表示它们&如图
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同样$在二维平面上$比如在一张
纸上$每一个点都可以由这点相交的两条相互垂直的直线来确定
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这样可以用一组数&
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'可
以表示平面上的一个点$平面上的一个点也可以用一组二个有顺序的数来表示&如图
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于
是在蜘蛛的启示下$笛卡儿创建了坐标系

!

无论这个传说是不是真实$有一点是可以肯定的$就是笛卡儿是个勤于思考的人
!

这个有
趣的传说$就像瓦特看到蒸汽冲起开水壶盖发明了蒸汽机#牛顿因被树上掉下来的苹果砸了脑
袋而悟出了万有引力一样$说明笛卡儿在创建坐标系的过程中$很可能是受到周围一些事物的
启示$触发了灵感

!

费马大定理
约在
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年的某天$法国数学家费马&
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'在一本古希腊数学家丢番图著的)算
术*书的页边上写道%!将一个高于二次的幂分解为两个同次的幂$这是不可能的
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关于此$我发
现了该定理的一个真正奇妙的证明$但书上空白的地方太少$写不下
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"这就是说%当整数
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$ 没有正整数解
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这个断言$后人称它为费马大定理
!

费马逝世后$他的长子意识到父亲的业余爱好所具有的重要意义$花了
%

年时间$整理了
其父在)算术*一书上的页边空白处的评注$于
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年出版了附有费马注评的)算术*的特殊版
本

!

费马大定理才得以公诸于世$并传于后世
!

以后$人们找遍了他的遗作$结果大失所望$没有找到他的!奇妙的证明"
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后来$他的许多
数学断言陆续被证明是正确的$对于这个断言$人们既不能证明它$也没能否定它$但仍怀着极


